MINERVA: STEAM

al femminile

IL PROGETTO

Il progetto nasce con lobiettivo di abbattere
gli stereotipi di genere e promuovere
'accesso di ragazze e donne alle discipline
STEAM (Scienza, Tecnologia, Ingegneria, Arte
e Matematica). Da settembre 2023 nel
territorio di Treviso, il progetto affronta il NeneTo sl
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Laboratorlo di blotecnologle per esplorare la
hiologia molecolare e le sue applicazioni in
amblto ambientale e alimentare.

Coolihcj & Robotica

-~ Laboratori di coding e robotica per costruire,
. programmare e sperimentare automazioni
attraverso il pensiero computazionale.
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Social media e strument| digitali per sviluppare
contenuti, analizzare strategie e collaborare
online in modo creativo.
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SIETTIVI DI RICERCA
L'obiettivo principale e favorire I'accesso femminile alle discipline = 1insegnante
. L . INTERVENTI SINGOLI o
STEAM, superando gli stereotipi di genere e creando un modello
1 i I INTERVENTI
educativo replicabile. i
Tra le domande guida della ricerca:
« Quale impatto ha avuto il progetto nel contrastare gli stereotipi
. INTERVENTI
di genere e promuovere le STEAM? INTENSIVI

« Come percepiscono proponenti e destinatari il legame tra
stereotipi e disuguaglianze formative?
« Quali azioni sono state piu efficaci e replicabili in contesti simili?

TARGET

Dei numerosi partecipanti coinvolti nelle attivita circa 800 tra studenti e
insegnantii sono stati coinvolti nella ricerca. | dati sono stati raccolti

attraverso questionari somministrati prima e dopo le attivita svolte. FORMAZIONE

Risultati
| risultati raccolti
mostrano un impatto
positivo su curiosita e
fiducia nelle discipline
STEAM anche in
relazione alle
aspirazioni per il
proprio futuro in un
ambito scientifico
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CoSa vorres i fare da grande?

| laboratori STEAM possono influenzare positivamente le aspirazioni professionali,
aumentando anche il numero di ragazze che considerano carriere STEAM.
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MINERVA sta gettando e basit pé:: ‘
ragazze e donne protagonlstemei\
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